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Най-добрата игра за 2001] Etherlords 
World War 3: Black Gold | Wizardry 8 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Най-добрата игра за 2001 г. 


Класация на Тор Сатез 


Return to Castle Wolfenstein 

Activision / Gray Matter 

След дълги години една легендарна uepa ce заВърна. Аядото на 
Всички 3D екшъни - Wolf 3D, си има достоен наследник. 
TecmBa го Сергей Ганчев. 


Etherlords 


Nival Interactive / FishTank Interactive 
Etherlords e разработена om руска Компания и представляВа noxogoBa cmpameeusi, 
kosimo go изВесгтна степен наподобяВа xumoBama серця Heroes of Might and Magic, 
HO... само на прыв поглед. 


Според Иван Димитров ч приятели Etherlords е стратегията на 2001 г. 


World War 3: Black Gold 


Reality Pump / JoWood Productions 

Поредната КласиКа В жанра RTS e на пазара и започна ga 
заВладяВа мозъците на Верните си феноВе. ЕдВа ли има някой, 
на Когото не са ясни причините за Всяка Война В историята на 
Земята досега... Ц maka - на Война Като на Война! 

Николай Петров даВа някои уКазания. 


Wizardry 8 

Sirtech 

Emo че най-после излезе дългоочаКВаната осма част om поредицата Wizardry. 
Потопете ce В прекрасния cBsim на Wizardry 8 заедно с Боян UBaHoD, който 
ще разкрие Впечатленията cu за играта, Която той kAacucpuuupa Като 
Haü-gobpomo RPG за 2001 година. 


Адчапох 

Massive Development / Fishtank Interactive 

ПостапоКалиптичен свят, uoDeuecmBomo ce e огатеглило под Водата... 
НаВремето това зВучеше оригинално... Но истината e, че няма значение 
kakBo разказВаш, а Как eo разказваш. ПредстаВяме Ви Aquanox - игра с 
невероятно изпипан сюжет. А дали и Като геймплей е moAkoBa добра, ще 
разберете от Веселин ЖилоВ. 


НАЙ-ДОБРА (ГРА ЗА 2001 г. 


Класация на Тор Games 


3D Shooter 

1. Return to Castle Wolfenstein 
2. MaxPayne 

3. Undying 


Arcade 

1. Dino Defender 

2. Get the Bunny 

3. X-com Enforcer 


aÑ : Пр Action / Adventure 
TE Цар? b ў 


1. Alone in the Dark 4: The New Nightmare 
2. Project Eden 
3. Soul Reaver 2 


Action / RPG 

1. Diablo 2: Lord of Destruction 
2. Blade of Darkness 

3. Throne of Darkness 


Role-playing game 
1. Wizardry 8 

2. Arcanum 

й 3. Anachronox 


Real Time Strategy 

1. Red Alert 2: Yuri's Revenge 

2. World War 3: Black Gold 

3. Commandos 2: Men of Courage 


Turn Base Strategy 

1. Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
2. Etherlords 

3. Civilization III 


Simulation 

1. 4x4 Evaluation 
2. Aquanox 

3. IL 2 Sturmovik 


Adventure 

1. Myst 3: Exile 
2. Schizm: Mysterious Journey 
3. Riddle of the Sphinx 


Logic 

1. Toy Trains 

2. The Incredible Machine add-on 
3. Ultimate Ride 
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Wolfenstein 


Activision / Gray Matter 


Оценки Изисквания 


. Графика 


ЗВук шеги“! Памего: 128 Mbaüma, 
Музика 
~ Теймплей 


рени са! Всички тайна ў 
ща... Umam 


раззани персо 

а на силата). TI 

да Бъде убит, се наложі 

та на голяма бяла магия. След 
сън Химлер решил да събуди и 


im човек, който може да спре цялата: 
ця, e Всеобщият любимец агент В.]. Blazkowicz. 
 Чграта започва своето дейстВие om 


подземията на Крепостта Wolfenstein. Преди ga 
-. стартира с унищожението на BpaeoBeme, главният 
- герой mpsibBa ga се измъкне от плен (В Който е 


попаднал по незнайни причини). CaegBam няколко 
начални премеждия, разкриване на плана на лошите u 
В Края на Крашшата спасяВане на света. За съжаление 
цграта не предлага трепане с Хитлер и Компания. В 
общи линии историята няма нищо общадейстВието, 
са Безбройните Купчини om mpynoBe. Uepama не 
изисКВа и четВырт грам замисляне. Вырвіч напред и 
убий Врага - целта си е Винаги ясна. До голяма степен 
именно оттук идВа и страшният минус на цялото 
чудо. Return to Castle Wolfenstein е една ужасно Кратка 


рег „Процесор: Pentium П на 400 МН, 


ри Свободно дискоВо пространство: 800 Mba 


реге Видео: 3D Видео Карта c 16 Mbaüma памет, 
DirectX у 8.0a. 


хигари-и koBap 
. трудност. Ox 


TECT 


Сергей ГанчеВ 


мгра. Сингълплеят се минаВа за ден при нужното 


. - Вманиачено игране. В Края на Краишата се получаВа 
-. нешо agcko - на чоВек му ce ще още и още, ама не!!! 
“ГлаВният злодей умира безславно, Химлер се пули 
ажно om-eguH хълм и изведнъж Всичко свършва. 

. ТорчиВвината изпълВа устата, а последващата 


е за описване. 


Лошите са сравнително разнообразни. Те са 
„дори В-най-ниското ниво на 

Вните Класове гадини са дВе - 
раці ёт и немъртви: 

- >>Нна та групичка ВключВа добрия стар 


: Войник, офицери, парашутни части, елитни Женски 


поделения и малка група полуроботизирани създания. 
Въоръжението на немските Войници е разнообразно - 
om пистолет:до мега неприятни електрически 
пьржилки. ПоВечепо:от нацистите си отиват при 
първия head shot, HO мма и такива, koumo mpsbBa ga 


бъдат Бъхтани найстина яко. 


>>НемъртВите средноВекоВни гадини са 


‚2 Въоръжени с хладни оръжия или с някакви странни 
- черепчета: 
gBe: 


трани на:тази:групчка: злодеи ca 


>Спира на най-обикноВените отнема 


| неопраВдано много пуцане. 


>След падналите зомбита не ocmaBam 
муниции. Ефектльт е ВгорчаВащ особено ako чоВек не 


. e сВиКнал ga се цели чак дотам. 


Из мисиите има няколко места, В koumo 
фашистите се Бият със средноВекоВниците. 
Сраженията са ефектни и си заслужаВага 
наблюдението. `_. 

Топла закуска 

Падналата кръв се Вдига с аптечки и много 
плюскане. Подобно на пърВата игра, мисиите са добре 
заредени с хранителни продукти. Менюто се състои 
от една топла u една cmygeHa манджа. Лакомията не 
е задължителна, ako КръВта е kbm горните проценти, 
част от яденето по паниците може да си остане за 
после. На някои места из историята се срещат u 
халби с неуточнено съдържание. Консумирането им 
Води до уВеличаВане на издръжлиВостта. 
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ОсВен материали за закърпВане на телёсните 
проблеми агент B.J. Blazkowicz разполага и с броня. 
ОсноВната форма, под Която се намира зацццтното 
облекло, са Каски и бронирани якета. Максималният 
процент, до Който може да се докара защитата, e 
cmo. В общи линии ефектът ,Кашчей Безсмъртни 
не е пропуснат. При по-ниските ниВа на трудност 
чграч със спо процентоВи броня и КръВ издържа на 
пряКо попадение от npomuBomankoB, epanamowem. 


| top 55) 


>> Автомати: Леките aBmowamuunu 
съоръжения са три. ПьрВого е отново немска 
Класика – МР 40, като показатели това е най- 
nocmHusim представител от целия комплект. 
Вторият aBmowam е американският „Томсън“. 
Задължителният атрибут за Всички гангстерски 
филми е представен с прав, а не с по-изВестния cu 
дискоВ пълнител. ЗВукът на машината е по-плътен, 
а скорострелността напълно задоволителна. 
Лошото е, че сВежи муниции за това оръжие mozam 
да се получат само В началото на мисиите. Немците 
не стрелят с нищо, koemo да използва негоВия 
калибър. Tpemusim и последен автомат е „Стен“ със 
заглушител. Малкото чудо е истинско Бижу. 
ЕдинстВеният му недостатък е, че има нещо Като 
пневматична част, която не My позВоляВа да стреля 
непрекъснато. При единични протиВници това не е 
проблем, но за масови мелета оръжието е поВече om 
коВарно и неподходящо. 

>> Пушки: Наличните пушки са gBe, 
използват се предимно В cHaünepckusi си Вариант. 
Едната е немско npou3BogcmBo. Може ga се използва 
със или без оптичесКи мерник. Второто оръжие е om 
групата специализирана американска разработка. U 
gBeme „КремъКлийки“ са незаменими помощници. Има 
някои нива, които могат ga се минат единствено на 
снайпер. Aekomo предимство e на страната на 
американското пушкКало - мерникът е едновременно 
и нещо Като уред за нощно Виждане, особено 
подходяща комбинация В повечето мъглиВи ympuHu. 


REJTUuRM JO CASJLE 


Би била пълна, но и тук подобно на автомата „Стен“ 


има лек момент на npemoBapBane, след който 
стрелбата спира за Кратко. 

>> Огнемет: Под Копче номер 9 се Крие една 
прекрасна огнепръскачка. Особено подходяща за 
Близък бой и подпалВане на нищо неподозиращи 
противници. Ефектът om нея си е повече om 
Е прекрасен. Неприятното e, че горивото свършВа 
Бързо" и дългите огнени партита са часплично 


мулгаиплейьрната Красота и особености би отнело 
поне mpu страници от списанието. Може да се Каже, 
че мултиплейъра си е напраВо друга игра със същата 
графика. 

Картина 

,ABueameAsm" на играта e Вариация на тема 
Quake Ш. По-голямо дотъкмяВане Към нуждите на 
Wolfenstein е напраВено по отношенце на omkpumume 
пространства. Много om ниВата ce pa3BuBam из 
полянКи и горички с наистина големи размери. ЧоВек 
може да си muua на Воля ц да npobBa щуротии om 
Всякакъв Вид. Лошото e, че ako играта e с много 


детайли, omkpumume местности могат да задьнят 


машината. ЗабиВане В преКия смисъл на думата не 


мо се случи, но geücmBuemo се накьса сериозно. За 


сметка на omBopenume пространства 3amBopenume 
са поВече ога прилични и издържага на Всякакъв Bug 
HamoBapBanus. 

Детайлите на Волфа не страдат от изобилие. 
Всичко е Красиво, но малки странични закачки 
липсВат. Малкото обекти, koumo се срещат по 


: «nomi, гърмят no един и същи начин и не могат да се 


igno^3Bam по предназначение. Най-ефектно е 


е. „Взривяването на газовите Бутилки. 


обното описание на 


* ефект е сВързан 
| хВьрчат както Ви 


пачка играчи. Соловите pw саб” 


атлявашото нещо са u Nun варны оби 


издържани по леко Г 


,Nicht schiesse - u „Meine Liebe", ще остане 
разочароВан Германският акцент е докаран на 
места, но има много неща, koumo биха могли ga 
бъдат променени. Диалозите на противниците 
са доста постни. СраВнения с репликите om 
Max Paine Водят до тежки, тъжни мисли. А 
малКите дози черен хумор са така умело 
замаскирани, че човек трудно може да се посмее 
от сърце. 
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http://www.etherlords.com 


Оценки 

Графика ва на ШЕ на паі ва Е ЕВ зава 
ЗВук DELILILILITI 
Музика за В ва гв ўра ра На а ЕА ОД 
Геймплей CET EE T Б заў ба пе 
Удоволствие sium нини ви вно 


Когато попаднах на пърВата информация за 
Etherlords, Впечатление ми напраВи най-Вече фактът, 
че разработчикът й е руска Компания. Именно 
затоВа реших да отделя поВече Внимание на uepama. 
Информацията Беше оскъдна, но многообещаВаща. 
ОчакВанията ми бяха доста Високи, а сега, след Като 
Вече я играх, мога да Кажа, че ме изненада приятно. 

История 

Веднъж на хиляда години четирите слънца 
около света на Ether се израВняВат В парад, Вещаещ 
началото на промени - Време на хаос и налагане на 
HOB ред. Време, през което се отВарят ноВи проходи 
В преди непроходимите планински Вериги. Време, 
променящо напълно познатия релеф. Време, В Което 
Веднъж на хилядолетие Владетелите на четирите 
раси - Synthets, Chaots, Кте!5 и Vitals, obumaBauiu 
сВета на Ether, получават Възможност да ce 
сьреВноВаВага за мястото на мистериозния 
господар на света - Белия лорд. Но само един от 
тях ще достигне до Храма на Времето и ще ce 
докосне до Вечността. 

А мигът Вече е настъпил. Планетите са се 
подредили В своя зловещ парад и светът на Ether 
ouakBa ноВия си господар. Силите са ce прегрупиралч. 
Общата Кауза e обединила расите на Synthets - 
същества, предстаВляВащи синтез между Жива 
плът и Бездушна стомана, населяващи 
необитаемите пустинни части на света, и Chaots = 
Войните om Безплодните ВулКанични земи с nbpBuuna 
сила и ужасен, необуздан нраВ. Срещу тях се е з 
изправил съюзът между Kinets, сппройните ир 
създания от Вечно заснежения Край на света к 
Бистър ум, послоВична твърдост и упоритост, и 
чедата на гората - Vitals, жиВееши сред природата В 
хармония c жиВотните и растенията, разчитайки на 
пляхната сила. Започва Битка на жиВот и смърт, В. 
която залогът е тронът на Белия лорд. 4 
Игра 


разполагате с един замък и не можете да | 
преВземате противниковите. В noBeuemg 


„произвеждат“ единици и не могат да бъдат “Чы 
застрояВани с ВсеВызможни сгради, носещи Вц 
разнообразни Военни части и магии. В max 


Міха! Interactive / FishTank Interactive 


Минимални изисКВания 

Процесор: Pentium ІІ на 300 MHz, 

Памет: 64 Mbaüma, 

СВободно guckoBo пространство: 1,4 Гбайта, 
Видеопамет: 8 Мбайгпа, 

CD-ROM: c 4-кратна скорост. 


ИВан Димитров 


да правите единстВено глобалните cu магии, В 
koumo се ВключВа изВиКВането на eepou. Te Ви носят 
и магическа енергия (ether), Която да no^3Bame по 
Време на играта. КоличестВото й обаче е 
недостатъчно и затова ще Ви се наложи да търсите 
други източници. ЕспестВено makuBa съществуват. 
Из Картата са пръснати Всевъзможни нодове, 
обелиски и потеми, koumo Ви cHabgsiBam c ether. 
ОсВен тях има доста мини, градини, магазини за 
руни, портали и лаборатории. Първите дВа ce 
разделят на няКолКо Вида, Като Всеки от тях се 
gobuBa от различни източници - kopen om 
мандрагога, черен лотус, КърВаВ рубин, отровен 
смарагд, звезден сапфир, пушещ диамант и 
замръзнали пламъци. Тези суровини Ви служат за 
закупуВане на можестВо руни от магазините. От 
сВоя страна пък героите ги ползВат, за да u3BukBam 
същестВа по Време на битките и да могат да си 
служат с магия. Закупените руни обаче не са 
заредени, а по Време на играта баВно се 
изразходВат. В порталите може ga ги заредите на 
съотВетната цена, посочена В ресурси. По ниВата 
са разпръснати и различни apmecpakmu, koumo 
очакВат да бъдат окрити и Взети. Те пък от своя 
страна разполагат с определен брой заряди, koumo, 
щом сВършат, cmaBam неизползВаеми. За целта се 
използВат лабораториите, Където може да eu 
гзареждате отново. ТрябВа ga се отбележи, че за 
почти Всеки един произВодстВен обект е Възможен 
Bnep Което пък от своя страна повишаВа 
ie му, добаВя HoBu руни (за 
бр 3UH 


Je) или намалява цените на предлаганите 


услуги. 
по по Време на играта, както Вече 
ЗВиВа на ходоВе. Времето се смята В 


а меч е си: аар me по принцип да имат някакВо 
koAut 


Во точки за geücmBue и ga ca ограничени В 
ето, което могат да изминаВага, на ход 
Ва да избирате едно от посочените 

: да придВижите героя си, ga го оставите 
о, да HanagHeme Враг (стига ga може ga 


а В региона, ga окупирате защитна Кула, ga 
те ресурс или артефакт. Донякъде това леко 
яВа геймплея и забаВя geücmBuemo В 


играта. 3amoBa горещо Ви препоръчВам да разделите 
героите си за отделните действия - примерно 
единия само се Бие с ВрагоВете, трупа опит и 
прибира артефактите, а другият превзема 
произВодстВени обекти и събира ресурси. ТоВа 
помага по Време на мисии, В които mpsibBa ga 
реагирате cBemkaBuuno бързо, преди Врагът ga Ви е 
ударил (особено пък на по-Високите ниВа на 
сложност). 

Основната тръпка В Etherlords обаче cu 
остават Битките. Докато В Heroes of Might and 
Magic Вие cobupaxme Boücku от замъците си, след 
Като на Всяка популация ги u3kynyBaxme щателно, 
myk нещата стоят доста по-различно. Героите Ви 
обикалят из ниВата напълно сами, Възседнали сВоите 
жиВотни за езда. Но щом се стигне до битка, me 
могат да призоВат на сВоя страна различни 
същестВа и да ползВат специфични магии. За целта 
me се нуждаят от определени руни, koumo преди 
глоВа ca си набаВили от магазините и са заредили В 
порталите. Руните се делят на mpu нива. Тези om 
нулеВо са примитиВните. ОбикноВено с такъв 
комплект започват героите от пърВо ниво. С тяхна 
помощ me могат да се справят с по-слабите 
ВрагоВе, но по-натаглък нещата се усложняВага. 
Поради това ще се наложи да си закупите по-мощни 
заклинания. Но Внимание - докато примитивните 
руни не се нуждаят om зареждане, mo гпези om пърВо 
до трето ниВо имат определено Количество заряди. 
Когато me сВършага, не можете ga ги ползВате, поне 
gokamo не ги презаредите В най-близкия портал или 
не ce ВъзползВате om една глобална магия, чието 
име ще премълча. 

По Време на bumkama В долната част на 
екрана ce пояВяВа лентичка, която подробно Ви 
показВа състоянието на героя Ви - кръвта, 
достъпното Количество манна за хода и останалата 
манна (ако Вече сте правили някаКВи заклинания), 
руните на разположение В момента, направените 
магич (geücmBauuu Върху героя или някое от 
съществата), както и мъртъВците В гробището 
(които е Възможно да бъдат Върнати обратно В 
игра). Същата информация, но не с пълни 
подробности, е Визуализирана и за противника Ви 
(нещо много полезно, за да може да се ориентирате 
BoB Всеки един момент Колко манна получава той на 
ход, КолКо му ocmaBa и КолКо руни има на 
разположение). Руните, koumo имате на 
разположение В даден ход пърВоначално са 5, но с 
плечение на играта ще се уВеличаВат или намаляВат. 
Компютърът ги генерира Всеки път по различен 
начин, поради Което не може да ce надяВате тези, 
koumo са Ви се паднали преди, да се паднат и пози 
пыт. ПоняКога е адски Кофти В пърВите ходоВе om 


Битката да нямате на разположение някое по-слабо 
същество, Което да приВикате, gokamo показателят 

за манната сочи едВа 1 или 2, а междуВременно 

Врагът не спи и ръчка гадоВе, koumo Ви смучат алчно ж. ^m 
om Кръвта. Впрочем героите Ви не могат да ce бият ^ · 
В прекия смисъл на думата. Подобно на Heroes of 

Might and Magic те просто ynpaBAsiBam същестВата 

Ви и npaBsim Maeuu. Но специфичното тук e, че не 

губите Битката, когато Врагът Bu е избил цялата 

армия, a погаВа, когато КръВта на героя Ви падне go / 
нула или отрицателно число, независимо от броя на « 
сьщесгаВата, с koumo разполагате В момента. 

Всеки един ход по Време на битката се 
разделя на няколко фази. В първата избирате руні 
koumo ще ползВате, но само онези, за koumo Ви Ў 
стига манната. По този начин изВикВате същеспаВ, 
и правите магии. Maeuume могат да имат доста 
разнообразно приложение. Едни служат за ` 
noBuwaßaHe на бойните показатели на чудовищата” 
Ви, други - за забаВяне или приспиВане на 
противниковите части, a mpemu са чисто бойни и 
нанасят поражение на Вражеския герой или на някоя 
om гадините му. Uma и makuBa магии, koumo E^ 
ВъзстаноВяВат жиВот или ВъзкръсВат мыр! Buum 
Въобще разнообразието от maeuu е доста голямо. 
След Като сВършите с руните, идВа ред на nogb 
от същества, koumo ще amakyBam противний 
герой. В тази група обаче Влизат само онези о n 
koumo не са били изВикани на същия ход. Щом 
npegageme упраВлението на противника, той 
получаВа Възможност ga блокира някои om 
чудоВвищата Ви, стига ga има гадини, koumo Вече да 
не са си ползВали хода за атака. Ако Врагыт Ви е още 
жив, негоВ peg е да използВа някои от руните си, 
след Което получаВа Възможност ga Ви amakyBa. Bue 
можете да го блокирате, но само ako имате 
сВободни същества, koumo примерно да cme Били 
изВикали на този ход или ga не сте им дали ga 
атакуВат. U нещата ce noBmapsim отново и 
отново... докато единият om дВамата не загине. 

След Всяка bumka или след посещението на 
учители героите Ви трупат точки onum, koumo 
nokauBam тяхното ниво. То може да достигне 
максимум до 15. При преминаВане Към по-горно ниВо 
получаВате Възможност да си изберете едно 
допълнително умение или ga усьВыршенстВате някое 
от Вече притежаВаните. За Всяко едно от гпях има 
mpu степени на Владеене - basic, advance и expert. А 
общо слотоВете за уменията са пет, поради което 
ще Ви се наложи да помислите малко, преди да 
напраВите избора си. 

Etherlords разполага с две Кампанич - тази на 
добрите и лошите, В koumo ще mpsibBa да преведете 
избраната om Вас страна през няколкото мисии no 
пътя Към трона на Белия лорд. Цмате Възможност 
да играете и самостоятелна мисия, Като премерите 
сили с един или няКолко 
npomuBnuuu (В 
заВисимост от 
големината на 
мисията). За съжаление 
обаче целта В тях се 
сВежда до това да 
елеминирате замъка на 
протиВника, поради 
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което на моменти започВа да става скучно. ОсВен 
това kapmume са много MaAko, а не e предВиден 
редактор за ниВа. Опцията, Която ми допадна най- 
много om Всички, е Възможността за дуел. При нея 
Bue си състаВяте героя, посочвате ниВото, 
уменията и руните му, а после се пускате В битка 
срещу Компютъра. Пдеята на играта В мрежа е 
напълно идентична, с тази разлика, че срешу Вас не 
стои машина, а ЖиВ uoBek от плът и КръВ, koümo 
може да мисли доста нестандартно В сраВнение с 
изкустВения интелект. Купонът е пълен, а 
удоВолстВието огромно. ПрежиВяВането наистина 
си заслужава. 

Графика 

Etherlords е напълно триизмерна игра - 
гпипично за съвременните спландарти. Графиката й 
Като цяло е много реалистична и ВпечатляВаща. 
Tekcmypume са изключително цВегтни и интересни, 
хВашат окото още om прыв поглед. 
Разработчиците не са пестили Визуалните ефекти, 
koumo можете да откриете ВъВ Всеки един момент 
om играта. При moBa me са много приятни. Екранът 
може да се Върти и зумира за по-добра Видимост. 
АВиженията на Всяко couuecmBo по Време на 
Битките са плаВни и реалистични. Разнообразието 
от образи се раВняВа на огромен цВетен албум, 
изпипан майсторски. ЧудоВищата, koumo ще 
срешнете В играта, са доста и Всяко едно от тях е 
със свой специфичен Външен Bug. Терените са 
сравнително малко - Вулканична земя, пустиня, 
заснежена тундра и гъста гора. Те обаче са добре 
изрисувани и са пълни с ВсякакВи обекти, очакВащи 
да бъдат изследВани. Голямо Впечатление ми 
HanpaBu ефектът Върху неразкритите mepumopuu, 
Където злоВещо се Кьлбят мъгли. ЕдинстВенияга 
лек недостатък на графиката обаче си остаВат 
филмчетата. Te са сравнително малко и предимно 
ориентирани Към философията - Вместо анимации 
„ала Red Alert“, имаме странна символика om 
множество наВързани елементи. Но според мен 
mofa не праВи Etherlords лоша В графично 
отношение, защото макар u малко, филмчетата са 
си приятни за гледане. 


m 
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Музика и звук 

В музикално отноценце Etherlords е желязна. 
Различните мелодии, които 3Byuam по Време на 
движението из карпата или битките, са 
изключително приятни ч много допринасят за 
полното потапяне BbB фентъзи света на играта. 
Имаше моменти, В koumo cu ги пусКах и без да играя 
Etherlords. Дори ще cu eu Кача и на някое СО, за ga 
мога да си ги слушам, Когато не съм пред 
компютъра. Композиторите на саундтрака Към 
играта са си свьршили работата перфектно. 
КолКото до звуковите ефеКти - тук нещата са 
малко под ниВото на музиката. Въпреки че не 
липсВага тракания, съсКания, B3puBoBe, Вопли на 
умиращи създания и тям подобни Благинки, на 
моменти започВат да cmaBam малко цзнервяцц, а и 
зВучат малко nocmuuuko. СлучВа се при брифингите 
гласът на дубльора да ce разминаВа с текста, което 
си е Кофти. Като цяло обаче мнението ми за звука 
добро. 

Заключение 

Според мен, а и според много мои приятели 
геймъри, Etherlords е стратегията на годината, 
Която безапелационно преВъзхожда Black& White, 
Mongol Invasion, Emperor и Уи 5 Revenge - моите 
фаВорити до момента. Докато я 
играх, се Кефих страшно 
много и се надяВам чрез 
тази статия да съм Ви 
предал част от 
удоВолстВието, Което 
изпитах самият аз. 
Хората от New 
World Computing ce 
забаВиха с 
четВъртия Негоез 
of Might and Magic, 
a emo ue 
конкуренцията He 
е спала. Нека това 
да им е за урок, 
Като не спазиха 
срокоВете. А Bue 
ce Bnycueme B 
gebpume на Р 
фентъзи сВета на 
Etherlords и ce 
noHeceme Кьм трона 
на Белия лорд... 


ТЕСТ 


Историята 

Тя 3anouBa om един доста сериозен проблем — 
петролните запаси на Земята са В ограничено 
Количество и човечестВото е сериозно заВисимо ога 
гаях. Монополът над последните запаси би Бил 
наистина поВод за една Безкомпромисна и КърВаВа 
Война. ЕдВа ли има някой, на Когото не са ясни 
причините за Всяка Война В историята на Земята 
досега - преразпределянето на ресурсите. С други 
думи, имаш Au - mu cu шефът, нямаш ли - слушаш u 
изпълняВаш. 

А сега по същестВо. ВоюВащите страни са 
три: нашите „приятели“ американците, нашите 
„Братя“ руснаците и „нашите“ — иракчаните. 
Изборът Ви В началото, ако uckame ga изиграете 
кампаниите (както праВят добрите деца), няма да е 
много Богат. Задължителното начало е с 

Американците 

Те са, така да се каже, елитът на Военната 
Земя. При тях плехниката и съотношението между 
качество ч ефективност е на най-ВисоКо нуво. За ga 
бъде малко по-интересно, при тяхното развитие са 
предВидени доста спьнКи: например Военните 
geücmBus се Водят на чужда и omgaAeueHa 
плеритория, поради което преносът на 
Въоръжението изисКВа доста Време, а развитието на 
mexHo^oeuume е доста бавно и енергоемко. Ho 
после... после... Само стигнете до „после“ и 
проблемите omnagam. 

Ето по-интересните Бойни единици: 

M1025A2 Hummer: 
Броня - няма; 
Скорост - Висока; 
Проектиран 1979 специално за US армията. Uma няколко 
модификации за бойни и полеВи услоВия. В играта е екипиран 
с M60. Може да се модифицира с протиВоракетен 
ракетомет и пропиВовъздушна установка (за ескорт на 
планкоВе). Също и мортирата M29 за аргпилерийска 
поддръжка. Може да носи и jammer-u, блокираши 
комуникациите на Врага. Uma добро „обоняние“, така че 
„надушВа“ противника дори Когато той e с камуфлаж или 
със задействан stealth. 
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WAR 3: BLOCK. 8010. 


ipeallty Pump / JoWood Productions 


колач 


Іетров 


Минимални / препоръчителни изисКВания: 

Процесор: Pentium на 300 MHz / Pentium Ш на 700 MHz, 

Оперативна памет: 32 Mbaüma / 28 Mbaüma памет, 

Видео Карта: 3D Bugeokapma c 8 Мбайта памет / 32 Mbaüma памет, 
OnepauuoHHa система: Windows Эх. 


M1 Bradley: 


Броня — лека, стоманена; 
Скорост: средна; 

Бързо може ga Ви стане любимец със сВоята манеВреност 
на Бойното поле. Може смело ga се бори с maHkoBe (с 
монтиран ТОМУ ракетомет), но не и при фронтален сблъсък. 
В играта е екипиран c 25-милиметроВо автоматично 
оръдие M242 Bushmaster. Може да се Бори с Въздушни и леко 
бронирани машини. Може да носи и картечница 7,62 mm 
М240С Като Второ оръжие или ракетомет за ракету 
„Stinger“. Може ga ce оборудВа и с филтър против химична 
атака. 


M2 Abrams: 


Броня: mexka, стомана + керамика; 
Скорост: ограничена; 

Нао-използВаният танк В американската армия. Много 
мобилен c M68 120-милиметроВо оръдче. Може да носи u 
някои други екстри: Filter, Decoy shooter, FCR. 

AMX Leclerc: 

Броня: ужасно издръжлива, точните данни ca нецзВестни; 

Ckopocm: cpegna; 
Френският танк на бъдещето. Всичко там e с Компютърно 
управление. Тегло 50 mona. ТоВа eo праВи бърз и маневрен. 
EkunupaH със 120-милиметроВо оръдие със смесени 
амуниции и скорост 12 изстрела В минута. Uma си и 7,62- 
милиметроВа Картечница за Въздушна защита, както u 
npomuBopakemnHa защита. bpoükama, Която можете да си 
поръчате В играта, е ограничена. Те се смятат за 
произВедения на u3kycmBomo! 


М109 Palladin: | 
Броня: лека, стоманена; 
Ckopocm: ограничена; 
Мобилна артилерия. Има 155-милиметрово оръдие, 
стреляццо Ha 24-30 Км със скорост 8 изсгорела В минута. Не 
може да стреля отблизо. Uma оптична система за прицел. 


АН 1 Cobra; 
Броня: лека, стоманена; 
Скорост: Висока; 
Един om пърВите американски щурмоВи хеликоптери. 
ПредВидени са за наземни и предимно бронирани цели. 
Оръжия: 30-милиметроВо оръдие М230 или радионасочВани 
ракети Hellfire, Stinger или неуправляемите Hydra rocket. 


AH 64 Apache: 


Броня: mexka, синтетична; 
Скорост: Висока; 


Супер унаверсален боен хеликоптер. Може да лети при 
Всякакви метеорологични условия, нощем и на много ниска 
Височина. Стандартно Въоръжение: оръдие M230 30 mm с 
насочваща система IHADSS. Могат да му се добявят u 
„умни“ npomuBomanHkoBu оръдия Hellfire или 
противовъздушни ракету Stinger. 

Може да носи и защитни системи: 

= LFCR (Longbow Fire Control Radar) - радарни системи, 
способни ga omkpuBam противникови единици; 

— Decoy shooters - npegna3Bam xeaukonmepa om 
npomuBHukoBu ракети. 


RAH 66-Comanche: 
Броня: средно mexka, синтетична; 
Ckopocm: Bucoka; 
Последният и най-добрият В американската армия. 
Набльскан е с електроника и с покритие, разсейващо 
радарното ехо. 
Оръжия: 30-милиметроВво оръдие - M230, ракети Hellfire или 
Stinger. 


Руснаците 
Те са ми доста по-симпатични ога 
америКанците. Дали заради руския акцент на 
подчинените офицери или просто заради познатите 
имена на оръжията и машините? Според мен те са 
равностойни на американските cu npomuBnuuu. При 
тях проблемите са с организацията, цената на 
услугите и ремонта. Техниката им е от същия Клас 
като на американците. 
Бойните единици: 
UAZ-469: 
Броня: няма; 

Скоросга: Висока; 
Лека и Бърза „gkunka“, Въоръжена с 7,62 РК. Може да мькне 
лека артилерия и противовъздушни съоръжения. 

523 Akacja: 
Броня: тежка, стоманена; 

Ckopocm: Hucka; 
Самоходна 152 -милимегорова гаубица D-20. Може да стреля с 
експлозивни, npomuBomankoBu, химически и ядрени заряди. 
Недостатък е, че He може самостоятелно да преминава 
през Водни препятствия. Обсег - 24-35 км. Скорост - 4 km 
за минута. В играта е аналог на американския Palladin. 

т-80: 
Броня: тежка, стоманена; 

Скорост: ниска; 
Uma 125-милиметроВбо оръдие. Добра огнева мощ до 4 Км, 
по-голяма опа глази на пропииВотанкоВите оръдия. В играта 
е основният танк на руската армия. Цма Възможности за 
подобрения (Decoy или FCR). 


BTR-GOPB: 


Броня: много изарьжлиВа; 

Скорост: средна; 
Класически БТР. В играта пехотата никога не излиза om него. 
Има 7,62 РК картечница и Възможност за npomuBomankoBo 
съоръжение, изстрелВашо насочващи се ракети Маша. 
Служи за поддържане на уязвимите от Въздух наземни 
единици, понякога и за amaka на танкове. 

BM-21 Rocket Artillery: 
Броня: няма; 

Скорост: средна; 
ПолзВа се през 1960 г. Може да стреля със 122- 
милиметровВи експлозивни или химически снаряди. Uma 
среден обсег на действие и не стаВа за обстрел на 
подвижни мишени. 


250-23-4 Szilka: 


Броня: лека, стоманена; 
Скорост: средна; 
ПроплиВоВъздушна самоходна артилерия за бързо- u 
нисколеглящи самолети. Uma 4 Високоскоростни Карглечници 
AZP-23 с Водно охлаждане. НасочВането става чрез 
радиоконтрол, оптика и няколко други механизма. Pagapam 
има обхВага 20 Км. 
9P117 SCUD: 
Броня: лека, стоманена; 
Ckopocm: ниска; 
Мобилна балистична ракетна ycmaHoDBka, патент на 
руснаците. Може да има и ядрен заряд. 


Ка-50 Катоу: 


Броня: тежка, пиитанчева; 

Ckopocm: Висока; 
Първият хеликоптер В света, проектиран за наземна 
поддръжка. Пдеален за бързи офанзивни мисии. Разсейва 
радарните Вълни. Uma още много фунКцич. Въоръжен е с 30- 
милиметроВо оръдие NPPU-28, paguoynpaBAseMwu 
протиВотанкоВи ракети 9P149 Sturm и неуправляємите 
Касетъчни бомби UB-32. 

Мі-28: 
Броня: средно тежка, стоманена; 

Скоросга: Висока; 
ОсноВният руски хеликоптер. Може да носи много й 
различни оръжия: 30-милиметроВо оръдие МРРИ-28, Както u 
ракетите на Ka-50. ПозВоляВа монтаж и на една 
протиВоВъздушна система. 


Ка-29 ТВ: 
Броня: тежка, стоманена; 
Скорост: Висока; 
Тежък Боен хеликоптер с трансоргтни функции. В играта 
може да превзема чужди сгради. 
Прак 
Войските от Ирак за забележимо по-слаби, но 
umam ц някои предимства. ИзползВага прекрасно 
защиганата си окрасКа и могат да останага 
незабележими за противника, докато той огамине, 
след Което могат Без особен проблем да го ударят В 
гръб. Umam единици Камикадзета и Владеяпа доста 
мръсни похВати като химическите оръжия например. 
Willis: 
Броня: няма; 
Скорост: Висока; 
Спландарганияга Военен джип WW2 с много добра 
проходимост. Uma kapmeunuua и установка за 
протиВотанкоВите ракети 9М111. Може ga носи u разни 
други екстри: Filter, Decoy shooter или FCR. 
Scorpion: 
Броня: много лека; 
Скоросга: средна; 
Британско npoua3BogcmBo c разузнаВателни фунКишц. Носи 
76-милимегароВо оръдие. В играта представлява 
стандартният танк на иракчаните. 
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T-72: 
Броня: средно mexkka, стоманена; 
Ckopocm: ниска; 
Изнася се В най-големи КоличестВа от Русия за Прак. 
Пригоден е за отпор на Войски на МАТО. Често noka3Ba сВоя 
руска произход, като се поврежда. Екипиран е със 125- 
милимегорово оръдие с много разновидни снаряди. Uma оше 
и картечници 7,62 тт и 12,7 mm. ИзползВа камуфлажно 
покритие и може да остане незабележим до последния 
момент. Ekcmpume ca: Filter и FCR. 
Astros: 
Броня: няма; 
Ckopocm: Hucka; 
Тежка ракетна артилерия, бразилско производство. Може ga 
носи go 16 ракети, 160-милиметрови. 
Туре 63: 
Броня: много лека; 
Ckopocm: средна; 
I1pou3BogcmBo на Китайските Военни инженери, базирано на 
руското BM-2. Uma функииите на лека ракетна артилерия 
(122 mm) против защитата на Врага. Не е използваемо 
против аВижеши се мишени. 
Gazelle: 
Броня: много лека; 
Скорост: Висока; 
Лек хеликоптер, използван В много страни. Uma тежка 
картечница, ракету Въздух-Въздух и Въздух-земя. 
ЕдинстВената Бойна Въздушна единица В иракската армия. 
40 Ford Pickup/ Ural-375: 
LluBuAHo преВозно средство, заредено с експлозиви. ВзривяВа 
се при Контакт с чужди единици или сгради. 
АІ Hussein: 
Броня: много лека; 
Скорост: ниска: 
Мобилна балистична ракетна ycmanoBka. Служи за 
изспрелВане на руските ракети SCUD. Uma и няколко 
разновидности: с по-леки ракети се уВеличаВа обсегът на 
поражение от 650 Км до 800 Км. 

Ако Вече имате представа om 
сьоганошението на силите, то сигурно ще Ви е 
интересно да разберете и някои стратегически 
подробности, достъпни за ВсяКа страна от 
Конфликгпа: 

Огромно значение за наземните единици е 
теренът, по Който ce npugBuxkBam. По пътя Haŭ- 
Бързите единици си остават недостижими, а Haŭ- 
БаВните се дВижат с прилично темпо. Климатичните 
условия непрекъснато се изменят u респективно 
Внасят В играта изненади. 

Една om нао-добре реализираните ugeu е трупането 
на onum om отделните единици. За да ce ВъзползВате 
от него, ще трябВа да използВате единиците само 
там, Където umam превъзходство или са 
раВносглойни. За да npegomBpamume намаляВането 
или спирането на огъня В критичен за Вас момент, 
стройте си през изВестни разстояния по пътя бази 
за MyHuuuu. Така няма да губите излишно Време, 
докато чакате глранспортния хеликоптер да 
премине два пьгли по картата, за да Ви донесе само 
част om необходимото за армията Bu. 

От стратегическо значение е умението Ви да 
променяте релефа, да cmpoume мостове и да 
npokapBame гпунели. Умелото използВане на терена 
Би доВело до добро предимстВо при nogeomoBkama 
на атаката или при защитата на базата. 
Стратегически са и химическите и биологичните 
оръжия. С тяхна помощ и най-добре Вьорьжената 
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армия без филтри става плячка на бактериите или 
химичните Вещества. 
Не на последно място е и изборът на праВилния ред 
на технологиите, с които ще започнете мисията u 
koumo маКсимално бързо ще Ви донесат успех. Всяка 
технология изисКВа доста Време, а Вие обикновено не 
разполагате с достаптычно. 
Графиката 
Тя ми напраВи най-силно Впечатление с доста 
добре изпипаната и детайлизирана картина, 
наблюдавана om Купола на танка. Разбира се, това е 
един доста неудобен поглед за раздаване на команди, 
но даВа точна предстаВа за Вложения от 
програмистите труд. По-удобната гледна точка, 
така нареченият „божестВен“ поглед, също предлага 
доста детайлна Картина. Впечатление правят и 
специалните ефекти по Време на битка, kakmo u 
kanpuaume на Времето - мъгла, сняг и т.н. Приятно 
Впечатление праВи и собстВеното осВетление на 
единиците. Когато почне ga пригльмняВа, плехните 
фароВе cBemBam и ako са доста, местността сплаВа 
светла Като ден. ТоВа улесняВа колкото Вас, moAkoBa 
и протиВниците Ви. Наредите ли „лампите“ да 
угаснат, дВижението им става няколко пъти по-БаВно 
(Важи за Всички единици). 
Интерфейс 
Можете спокойно да покриете половината cu 
екран с Всякакъв род информация - и ценна, и 
безценна. По-удобно е, разбира се, да Виждате поВече 
om екрана. Още поВече, ако сте сВикнали ga 
използвате kAaBuamypama, някои от менютата си 
губят смисъла. Изборът на поведение на Войските и 
обслужВащите единици е наистина на HuDomo на 
играта. 
Заключение 
Струва ми се, че тази игра има доста голям 
потенциал да стане една om kAacukume В жанра. 
Нейните създатели не са си губили Времето В 
излишно мъдруВане над историята, а са се постарали 
да изпипат В детайли играта и да постигнат 
относително израВняВане на силите. Нека не 
забраВяме Колко Време трябВаше на Blizzard, за ga 
постигне „съвършенството“ със сВоя StarCraft: Brood 
War. E, ще поиграем и ше Видим. Най-много да се 
наложи ga изтеглим някой и друг patch от Интернет. 
Все пак наслаждаВайте се на това, Което имате! То 
не е малко! 


gem Най-добро RPG 
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Wizardry 8 


Боян ПВанов 


Оценки: 
Графика 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 
УдоВолспВие 


ИзискВания: 
Процесор: Pentium ІІ / Celeron на 233 MHz или по-добър, 
Памет: 64 Мбайта памет. 


Emo че най-накрая се пояВи дългоочакВаната 
ролеВа игра Wizardry 8. Sirtech, фирмата, напраВила 
тази прекрасна игра, за съжаление Вече не 
съществува. Тя е създател на поредицата Wizardry, 
както и на много други отлични игри Като Jugged 
Aliance. Все пак, след многократни отлагания u 
ВсеВъзможни проблеми, Wizardry 8 be пусната на 
пазара. Играта ме заплени още om прыв поглед и с 
пълна уВереност твырдя, че това е най-доброто 
RPG за миналата, а сигурно и за тази година. ЕдВа 
ли има много хора, които да са играли някоя от 
предишните части на поредицата. Аз лично 
признаВам, че не съм, макар че дълго Време неуспешно 
търсих Wizardry 7, както и по-ранните серии. 

Атмосферата на играта е страхотна, а Вы 
фантастичния свят са примесени фентъзи и 
фантастични елементи. Получила се е една наистина 
прекрасна смесица, В която мечът и магията ВърВяга 
редом с космически Кораби, роботи и сВръхкомпюгарц. 
Wizardry 8 продължаВа историята на предишните 
игри, която накратко е разкрита В началната 
анимация. Съдбата този път ще Ви отведе на 
планетата Доминус (Dominus), Където ще ce 
Впуснете В търсене на три артефакта. Който 
събере тези предмети, ще Бъде изВисен В Космичен 
Лорд (Cosmic Lord). След дълга Битка между Т Капе, 
Umpani u Dark Savant пърВият артефакт попада В Dark 
Savant. Вторият биВа намерен от Bucokopa3Bumama 
чиВилизация Ha The Mook. Последният дълги години ce 
е намирал В един манастир на Доминус. Този 
артефаКт е огакраднат от мистична личност на име 
Мартен (Marten). 

Героите Bu buBam наети от един Моок, koümo 
Ви заВежда на Доминус. Малко преди да стигнете, 
Космическият Кораб е аглакуВан от Кораба на Dark 
Savant. ПоВреденият зВездолет се разбиВа Близо до 
манастира на Доминус - така започВа играта. Ако 
случайно сте играли Wizardry 7, ще имате 
Възможност да прехвърлите героите cu. Те ще бъдат 
леко понижени и ще почнете В малко по-Късен стадий 


на играта. Стартовата позиция се определя спрямо 
глоВа с Кого сте се сьюзили В предишната игра. 

Толкова за историята - фабулата е доста 
интересна и добре представена. 

Графиката на Wizardry 8 определено не e Haŭ- 
силната й страна, затова ще започна c нея. Изгледът 
от пърВо лице (first-person) не е много популярен 
напоследък при ролевите игри. Все пак om Sirtech са 
решили така и играта В началото може да Ви 
заприлича на серията Might& Magic. Моделите на 
BpaeoBeme и обектите, kakmo и архитектурата на 
нуВата e на средно ниВо. Тексплурите и цВегтоВегте са 
сраВнително богати и приятни. АВиженията на 
ВрагоВете горе-долу сВестни. Визуалните ефекти на 
магиите не са нещо забележително. Като цяло със 
сигурност не може ga сраВняВаме графиката на 
Wizardry с тази на новите 3D екшъни, но Все пак това 
е ролеВа игра, а mpsibBa ga се има npegBug ч фактът, 
че играта беше готоВа много отдавна и чакаше 
разпространител близо година. НезаВисимо от Всичко 
играта изглежда приятно и недостатъците на 
графичната система не се забелязват. 

ЗВукът и музикалното оформление са на 
Bucoko ниВо. 38ykoBume ефекти са добри, но най- 
голямо Впечатление прави озвучението на героите, 
kakmo и отделните реплики. Много om тях ще Ви 
Hakapam да се смеете от сърце. Останалата част om 
звуците са добри, предимно тези на магиите. 
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Музикалното оформление е страхотно, мелодиите 
са уВлекателни и много приятни. Като цяло 
музиката и звуковите ефекти nacBam доста добре 
допълВат атмосферата на играта. 

Интерфейсьп е най-силно критикуВаната 
част от играта. Аз обаче смятам, че той си е 
съвсем нормален и удобен. Лицата на героите Ви са 
разположени отляво и огадясно на екрана. В долната 
част има прозорец, В който се изписВа Важна 
информация, както и репликите на героите. Uma 
още и бутони за Команди и изВиКВане на главното 
меню. В горната част на екрана се nosiBsiBam 
различните магии, koumo Влияят на цялото парти. 
Има и бутони за бърз достъп - „hotkeys“, но a3 лична 
не ги ползвам. Ако задържите Втория бутон на 
мишката, можете да „Въртите“ погледа на 
партито, а за движение можете да използВате 
стрелките от клавиатурата. 


Самата система - най-Важното В едно RPG 

Тук Sirtech са се справили страхотно. Като 
изключим съВсем малкото грешки, системата е една 
om Haü-gobpume за компютърни ролеви игри. 
3anouBame играта с шестима герои, Които сами 
създавате (има и готови, но по-добре сами cu 
създайте). ПърВо mpsibBa да изберете раса и Клас на 
героя си. Възможностите са доста големи – има 11 
раси и 15 Класа. Всяка раса е добра В определени 
КласоВе. ТоВа обаче много ограничаВа играча и според 
мен е най-големият недостатък на системата. За 
Всеки Клас има точно една раса, която получава Haŭ- 
голям бонус. KakBu са бонусите - това са определен 
Брой (различен В заВисимост от расата) точки за 
разпределение и ограничение - Колко mouku можете 
да разпределите на даден показател или умение. 
Pacume са: хора, елфи, джуджета, гноми, xobumu, 
феи, хора-гущери, дракони, xopa-komku (Felpurr), хора- 
Вълци (Rawulf) и моок (Mook). Няма ga се спирам на 
описанието на ВсяКа раса поради ограниченото 
място В списанието. По Време на играта ще 
откриете и още няколко раси. 

КласоВете са - Войн, Лорд, ВалКирия, 
Рейнджьр, Самурай, Нинджа, Монах, Крадец, 
Гаджетьфр (Gadgeter), Бард, СВещениК, Алхимик, 
Enuckon, Псионик и, разбира се, Магьосник. Всеки 
Клас има специални допълнителни умения: 

>Войн - няма каКВо moAkoBa ga ce Каже; има 
специална атака - ярост; 

»Aopg - специалист В бой с две оръжия, може 
да учи магии след определено ниво; 

>ВалКирия - достъпна само за жени, добър 
Войн, специалист В боя с Копия и nuku, може да учи 
магии след определено ниво, има умение „Лъжи 
смъртта“ (Cheat Death); 

>Рейнджър - специалист В Боя om 
разстояние, може да учи магии след определено Hubo; 

>Самурай - майстор на меча, becmpauueH 
Боец, може да прави сВеткаВична атака, може да учи 
магии след определено ниво; 

>Нинджа - майстор на промъКВането, има 
някои умения на Крадец, има специално облекло, 
което се подобряВа с минаване на HuBomo, праву 
критично удари, Владее ръкопашен Бой, може да учи 


магии след 
определено ниВо 
>Монах - 
специалист В 
ръкопашния бой, 
може да учи маг 
след определено 
ниво; 


>Крадец 
специалист по 
огаключВане на Врати, промъКбане и други полезни 
умения; 

>ГадЖжетър - най-спранният и полезен Клас, 
може да използВа модерна техника, не може да ползва 
магии, но сглобяВа различни приспособления, koumo 
използва със същия ефект, има специален Omnigun, 
който се подобряВа при минаВане на ниво на героя, 
може ga ползВа модерни оръжия (огнехВъргачка, 
ракетомет, лазер и т.н.); 

>Бард - не може да праву магии, за сметка на 
moBa използва музикални инструменти със същия 
ефект, при почивка ВъзстаноВяВа показателите на 
napmumo по-бързо; 

>СВешеник - средно добър Войн, прави 
предимно лечителсКи и защитни магии, може да се 
моли за помощ на boeoDeme; 

»Алхимик - праВи алхимични магии, прави 
отВари; 

>ЕписКоп - може ga прави магии от Всички 
школи, да премахВа проклятие от предмет; 

>Псионик - прави магии на ума, може да чете 
мисли; 

»Магьосник - праву магии. 

Както Виждате, има доста разнообразни 
КласоВе. ТоВа даВа Възможност за много различни 
групи eepou В Wizardry 8. 

ОсноВните показатели са: Сила, Интелект, 
Благочестие (Piety), Жизненост, Cppunocm, 
СКорост и Чувства. Максималната стойност на 
Всеки от max е 100. След Като бъде достигната, 
героят получаВа специално умение като бонус. 
Показателите oka38am голямо Влияние Върху героя. 
При минаВане на ниВо получаВате по б точки за 
разпределяне, Като не можете да разпределяте по 
поВече om 3 на даден показател. 

Уменията са ужасно много, Като са разделени 
на глаВни, магически, Бойни и Вторични. Всеки Клас 
има по едно умение, В което получаВа бонус от 25%. 
Всяко умение може да достигне до 75, Като на Всяко 
ниВо получаВате по 9 точки за разпределяне със 
същото ограничение Като при показателите. 

А ето и най-големия плюс на системата - В 
заВисимост от това какВо умение използВате ц 
koako, mo се Вдига, Като maka можете ga надминете 
маКсимума от 75. 

Битките са на ходоВе, като Bue пърВо 
задаВате запоВеди, после натискате bymona за 
начало на рунда. Героите изпълняВап зададените им 
geücmBus, като се подреждат по инициатива. Според 
мен mo3u начин за провеждане на Битките е доста 
добър - лесен за управление и сравнително бърз. Чух 
няколКо uoBeka ga ce u3ka3Bam, че играта била много 


мудна точно заради битките. 
ЯВно те просто не са играли други походоВи 


КРО-та. Можете да пуснете Битката и В „реално 


= 


Chimera 


Време“, което Всъщност представляВа Каране на 
ходоВете, без да задавате ноВи запоВеди. ТоВа се 
използВа много рядко. ПридВижВането по Време на 
Битка става, като дадете запоВед за тичане или 
ходене. Намира се В десния долен ъгъл на еКрана. Тук 
ще спомена трите показателя, Важни за битките - 
точки Живот, издръжлиВост и магическа сила 
(манна). ЧзарьжлиВосгата намаляВа при извършВане 
на специфично действие, пличане, бой с оръжие и т.н. 
Om Sirtech са се погрижили да има голям набор 
om протиВницч. Много малко са противниците от 
един и същи Bug, koumo ще Ви тормозят 
непрекъснато. В зависимост om ниВото на 
противниците, живота и силата им някои имат и 
различни размери. ПоВечето ВрагоВе могат ga 
прилагат и различни ефекти Върху героите Ви, 
например отравяне и други подобни злини. Като цяло 
ВрагоВете са доста разнообразни и битките едВа ли 
ще Ви станат скучни. Wizardry 8 не е от много 
трудните игри, но на моменти има битки, koumo са 
прекалено сложни В сравнение с другите. 
Магическата система на играта е 
фантастична. Чма шест шКоли - земя, огън, Въздух, 
Вода, божестВени (divine) и психични (mental). ОсВен 
това има и четири различни muna магии - 
алхимични, божествени, психични и магически - Всяка 
със соотВетното умение - alchemy, divinity, psionics, 


B wizardry. Uma умения и за Всяка школа. Колкото no- 


Високи са тези умения, moAkoBa по-силни магии 
можете да правите. Тук има две много Важни 
подробности - манната за ВсяКа школа е различна - 
доста оригинално и добро хрумВане. Второто е 
наличието на степени, на koumo можете да правите 
магиите. Те ca от 1 до 8, Като, разбира се, колкото 


й по-ВисоКо е ниВото, moAkoBa по-силна е магията и 
глолКоВа поВече манна изразходва. ОсВен това когато 


интелектът на магьосника достигне 100, 
магьосникът получава умението „power cast", Което 
Bguea степента на Всички магии от Всички uukoau. 
ToBa са две страхотни хрумВания u npaBsim 
магическата система една om най-добрите, koumo 
съм Виждал. Uma доста голям набор om магии - 
някои могат да Бьдат праВени от Всички течения, 
други са специфични. ПоВечето магии са масови, 
Което е доста добре, зацото обикноВено Ви 
нападат поне по 3-4 Врагобе. В Wizardry 8 най- 
силните и трудни npomuBHuuu са точно 
магьосниците. 

Всеки герой може да носи по 8 предмета, а 
Всичко останало се държи В общия инВентар, чиято 
пежест се разпределя по равно на Всички герои. 
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Ako по Време на Битка искате ga използВате 
някой предмет, той mpsibBa да е В инвентара на 
дадения герой. Uma ужасно много различни предмети 
- ВсеВъзможни omBapu, прахоВе, бомби и т.н. ОсВен 
това има и много предмети за Гаджетър-а, който, 
Като ги сглобяВа, получаВа джунджурчч (gadgets), 
koumo после може да използва. Подобно можете ga 
намерите и много музикални инструменти за Барда. 
ОсВен това има Всевъзможни магически предмети - 
амулети, пръстени, гривни и т.н. 

Орьжията и броните са много на брой, има и 
доста магически. Цма доста голямо разнообразие, 
maka че повечето играчи ще останат доволни. Няма 
да се спирам на отделните КласоВе, ще спомена 
само, че поради неясна за мен причина има много 
малко BugoBe uiumoBe. Друг проблем е, че трудно се 
намират по-силни и магически оръжия, различни от 
мечоВе и Копия. 

Накратко ще Кажа за разговорите с 
различните HUTI. Когато Ви кажат нещо, можете да 
подчертаете Която и да е дума от текста и да 
зададете Въпрос, а можете и да напишете сами 
Въпрос. Когато Видях това за пърВи път, не можех 
ga поВвярВам. Страхотна идея с отлично изпълнение! 
Ako се загоВорите с някой НИП, можете ga получите 
ценна информация. 

Фабулата е много добра, разкрива се 
постепенно и е много интересна. Uma u доста 
странични задачи, някои от koumo са много 
интересни. Да си Кажа честно, В това отношение 
Wizardry 8 не може да се сраВняВа c Baldurs Gate или 
Planescape: Torment. Все пак историята е добре 
пресъздадена, makap ga не е толкоВа разклонена. 

ПриключВайКи с описанието на играта, ще 
Кажа само това: Wizardry 8 е една прекрасна игра, 
макар и с не толкоВа добре развита фабула Като 
игрите по AD&D. Самият сВят на Wizardry е 
преВъзходен и запленяВаш - доста по-интересен от 
Forgotten Realms. За съжаление 5 тест Вече не 
сьшествува. ЕдинстВената утеха e, че правата 3a 
Wizardry са обяВени за продажба. Има слухове, че 
дизайнерите Вече са почнали разработката на 
Wizardry 9 и имали идеи за десетата част. Аз лично 
обяВяВам Wizardry 8 за най-добра ролеВа игра на 
годината. Много от западните списания за 
компютърни игри споделят мнението ми. Досега 
Wizardry няма по-нисКа оценка от 9096. Тази игра е 
просто задължителна за Всички заклети феноВе на 
КРС-тата. 
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Историята 

След опустошцтелна Война земята е напълно 
съсипана и чоВечестВопоо започВа да ЖиВее,В-океана: 
Малкото оцелели изграждат nogBogHu поселиша, 
ko^oHuu, градове. Те пък сагобединени В AkBamopuu. 
Високите технологий помагат на uoBeuecmBomo ga 
оцелее и ga ce,npueogu Към гази странна среда. 
(Залети сё с подробности, koumo придават 
достоверност на заобикалящия Ви cBsim - например 
cpuiecmByBa уиски, направено от Водорасли...) 

Макар че добре сме се постарали да изтребим 
каквато и ga е форма на живот, В океаните щъкат 
странни чудоВища, сякаш излезли om някоя древна 
митология. Тези загадъчни създания са напуснали 
3amBopa, В koümo са Били запечатани преди милиони 
години, и npugaBam леко мистичен приВкус на сюжета. 

Вие сте постаВени В ролята на Emerald „Dead 
Eye" Flint - авантюрист u наемник с много Връзки В 
подВодния свят. Всичко започва с това, че Ви 
omkpagBam хубаВото Корабче... 

Жанрьт 

Aquanox e поВече Кибер-пънк, отколкото 
фантастика. 

А КакВа е разликата между фантастика и 
Кибер-пънк? 

Първо - В чуВстВото за обреченост. 

Как се постига то? Преди ВсичКо Като Ви се 
поКазВа колко малко нищожно и дребно е Вашето „аз“ 
пред огромната не-аз-другост, Която го заобикаля. В 
Крайна сметка Вие сте просто малко зъбно Колелце В 
един огромен механизъм. През цялото Време имате 
усещането, че Всичко е много объркано. ПодВодният 
cBsim ни изправя пред ноВи смъртоносни загадки, 
Взацмоотношенията между различните личности и 
фракции Все поВече се усложняВат и т.н. Emo ommyk 
ugBa усещането за безнадеждност: от това, че дори 
и цивилизацията да не загине, тя ще си остане един 
огромен Жжужащ кошер. Кошер, който ще същестВуВа 
с Вас или без Вас. Който ще наджиВее Всяка една от 
малКите nueAuuku, koumo се Aymam из него без цел и 
посока. 

Второ - В усешането за реализъм. 

Този Жанр не Въздиша по „романтиката“ Ha 
огромната, празна, Всепоглъщаща черна Безана, 
наречена Вселена. Много по-естестВено е да си 
представиш Бъдеще, В което uoBeuecmBomo e на ръба 
на унищожението. 

В Конкрепания случай подВодният сВят kamo 
последното наше убежише e по-достоВерен от 


top games 15 


Ouenku: 
Ipacpuka 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


ИзисКВания: 

Процесор: Pentium ІІ на 400 MHz, 

Памет: 128 Mbaüma, 

СВободно guckoBo пространство: 500 Mbauma, 
Видео: 3D Видеокарта с 16 Мбайта памет, 
DirectX v 7.0a 


приказния Космос, покорен om xopama. Пък и koü Би 
гарьгнал да покорява Вакуума, nycmomama, 
анптичоВвецікото нищо? Ако meumameAsim BbB Вас се 
дразни от думите ми, Вече сте добили представа за 
циничната страна на kanpa Кибер-пънк. 

Играта 

Aquanox е продължение на Archimedian Dynasty 
(1996), но между дВете игри има тВырде много 
разлики и mBbpge малко приемстВеност. Aquanox е 
по-опростена - и симулацията на Кораба Ви, и 
mobpeoBckusim елемент са изчистени. Спорно е дали 
това е за добро или за лошо. От една страна, така 
играта може да бъде играна от много поВече хора и да 
uM достаВи много по-диВи емоции. От друга, Все no- 
малко игри предстаВляВага интелектуално 
предизВикателставо, а Все поВече - дрога. 

Все пак трябВа да призная, че опростеното 
управление ми харесВа. Мисля си, че една игра не 
парябВа да се крепи на излишното усложняване на 
процедурите, koumo я изграждат. Аз например Винаги 
съм се чуВстВал отблъснат om симулаторите поради 
преголямата им сложност и отчуждението ми от 
шофьорската професия. Може Би това се дължи на 
факта, че се научих да завързвам Връзките на 
obyBkume си на gBanaücemeoguuuHa Възраст. 

Добре, спирам да Бырборя и с думи прости 
обяснявам Как се играе Всичко това. 

В общи линии нещата протичат по пози начин: 

1)eoBopume cu с хората (Всеки от тях e 
уникална AuuHocm) 

2)екипирате подВодницата си или си купувате 
по-добра 

3)Bnyckame се В нова мисия 

4)Връщате се Към moyka първа 

Uepama представлява нешо Като first person 
shooter, кръстосан с КосмичесКи симулатор. Както 
Вече споменах, историята е изключително силна и 
детайлна. Тя се развиВа линейно, но Въпреки това има 
няколко различни пътя Към постигане на Вашите цели 
по Време на 
мисия. Самите 
цели също са 
много 
разнообразни. 
Не можете да 
ce save-Bame на 
Всяко място, 
но това не e 
дразнещо. 


ТОР GAMES дизайн: Бистра Славейкова: 


Ыѕіта@і-ѕрасе:Ә 


Въпреки Ако се Върнем на темата за приятелите, В 


че това не е Битките често ще имате съюзници, koumo 
симулатор и geücmBam незаВисимо om Вас (не можете ga им 
управлението е | gaBame запоВеди). 


изключително Външна Красота 


опростено, Все Aquanox е оптимизирана 3a GeForce 3. Дори и 
пак имате на други Bugeokapmu, koumo не поддържат ноВите 
усещането, че ефекти и Възможности, играта изглежда безумно 
Р се дВижите В красиво. Разнообразната обстановка - механична и 
А sen g плътна среда. органична, е подобаВащо gemaüAHa и нестандартна 
ПодВодните (трябВа да Видите потъналия град или подВодния 


пони 


течения са Ваш Вулкан, или Който и да е урбанистичен пейзаж...) ма 
Враг и помощник и mpsibBa ga се научите ga ги много дребни детайли - планктон, сльнчеВи лъчи, 
използВате. ТрябВа ga се съобразяВате с инерцията, проникВащи през Водната повырхност, КъсоВе 


както и със зоната на декомпресия, която не неземен матерчал, отКъртВащ се поради огъня на 
позВоляВа да се издигнете тВърде нависоко, без ga Вашите оръжия и т.н. 
понесете щети (Всъщност така са очертани Системните изисКВания са Високи, но аз 
границите на nuBomo). nogkapax играта на моя скромен Celeron 366. 
Екшънът Истината е, че не процесорът, а паметта на 
Дисплеяга на машината Ви е по-прост, Видеокартата и наличието на поВече памет са от 
отколкото изглежаа, и Ви даВа разнообразна същестВено значение. 
информация за положението, В Което Вие и Врагът Що се отнася до музиката, ms В noBeuemo 
се намирате. случац е доста агресивно техно. Като цяло 
Фактът, че obopygBame кораба си, Което 38ykoBomo оформление е на много добро ниВо. Някои 
Влияе на HeeoBama скорост, щитоВе и оръжейна мощ, | от героите имат много лигаВи и инфантилни 
продава стратегически елемент на uepama. гласчета, но лично на мен moa ми хареса. 
ЧоВек Би очаКВал, че поради пълната свобода на Мултиплейър 
дВиженията В трицзмерното пространство, поради Има идейни onuuu за отборна игра и обикноВен 


наличието на дъно, сгради и препяпастВия, deathmatch. Вмъкнати са и някои шеговити игри, 
гпактическият елемент ще e не по-малко силен. За koumo надали някой ще се захВане да играе сериозно. 
съжаление това не е така. Има ли смисъл да говоря поВече? 

Боят е така организиран, че няма голяма нужда Не разбирам защо В последните години Всички 
ga се npukpuBame или да изненадВате Врага. uepu държат да umam мултпиплейьр. ОчеВидно се 


Достатъчно е просто да сте В аВижение, за ga опитВага да бъдат масоВи и смилаеми, което 

избягвате Вражеските изстрели, докато на свой peg неВинаги е В тяхна полза. В случая на Адиапох 

залиВате Врага с торпеда, плазмени заряди ч т.н. мултиплейърът е успешен, но нима той ще измести 

Често Всичко се свежда до простичко Counter Strike? 

знадстрелВане". Emo така разполагаме c 3akAlouenue 

неубедителни и пъпичКи сражения. Спомних си една Hackopo излязла игра — Crimson 
След толкова лоши думи нека да спомена u Skies. Макар деаствчето й да се развива В съвсем 

нешо xybaBo за мелетата В Aquanox. Помните, че друго Време u Вселена, по дух Aquanox се доближава 

Всичко В подводния cBsim е agcku уплетено u Haü-Beue до нея. 

объркано. ТоВа значи, че попадате В ситуаций koumo А дали Адиапох си струва? Ако цените 

нямат решение - ситуации, В Които, Каквото ш да уВлекателната история и детайлно изградения сВят, 

сторите, губите по нещо. Прост пример за това е ако търсите В една игра интересни емоции, не се 

вана мисия, В Която се налага ga се биете срешу колебайте. Но ako искате някакВо оригинално и 

Ваши приятели! НезаВисимо дали ще участВате В уникално предизВикателство, откажете се оше сега. 


сражението, или не, ще извършите зло. За щастие 
авторите са предвидили оръжие, което „замразява“ 
Врага тоест Блокира механизмите В неговата 
подВодница, без ga я унццожава. 

Вашите човешки“ Врагове често са пирати, 
престъпници, наемници на разни kopnopauuu. 
Машините, koumo те ynpaBAsiBam, са много 
разнообразни. ОсВен това често сте атакуВани и от 
наземни (Всъщност, „надънни“) оръдейни kyau u други 
защитни съоръжения. Нека не забравяме ш GUSAMUME 
и другите мистични същества Шерлинско 
предизВикателство са гигантските фаза 
огромните чудовища. i 
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